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TILL LARAREN

STIFTELSEN PRO ARTIBUS lararhandledning har skrivits med ldroplanen fér den grundiéiggande
utbildningen i Finland i &tanke och innehdller information om konstverket och konstnéren, samt
forslag pé diskussionsfrdgor och en uppgift i bildkonst. | samband med uppgiften finns information
om uppskattad tidsanvéndning samt lista pd material. Materialet dr utarbetat av stiftelsens
konstpedagoger i samarbete med konstnéren och dr anpassat fér elever i arskurs 1-6.

Verket Kunskapens kélla (Pool) har producerats som en del av Stiftelsen Pro Artibus 30-arsjubileum
och dr ett platsspecifikt bestdliningsverk av konstndren Ida Koitila. Verket finns deponerat i Vasa
6vningsskola. Lararhandledning &r baserad pé verkstdder som hélls i skolan i september 2021.

Mera handledningsmaterial och information for I@rare finns hér:
https://proartibus.fi/barn/for-lararen/

Kia Orama
Curator for publikarbete

Johanna Halme
Konstpedagog

Parmbild: Kunskapens kdlla (Pool) av Ida Koitila, 2019. © Stiftelsen Pro Artibus, foto: Johanna Halme
Verket tillhdr Stiftelsen Pro Artibus samling och &r deponerat vid Vasa Ovningsskola.
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INTRODUKTION

Vad dar en skulptur?

DISKUTERRA: - Vad ar en skulptur? Hur skiljer sig en skulptur frén till exempel en mélning?
» Ge exempel pa skulpturer (eller statyer) som ni kéinner till.

DEFINITION: En skulptur @r ett tredimensionellt konstverk som har en materiell form/kropp och
volym. Skulpturer har traditionellt skapats och formats ur h&drda material som sten,
trd, metall och glas, men senare dven av mjuka och formbara material sG som lera,
textil och olika plaster. En skulptur kan ocksé vara ett funnet objekt som konstnéren
ger en annan betydelse och presenterar som en skulptur, de kallas dé ready-mades
eller objet trouvé.

Vad dr offentlig konst?

DISKUTERRA: < Vad dr ett offentligt konstverk?
* Hur skiljer det sig fran konstverk vi ser pd& t ex museer?
« Varfér kan inte alla konstverk vara offentliga?
« Vilka konstverk har ni p& skolan?
+ Ser du ndgot konstverk pd din skolvag?

DEFINITION: Konst i offentliga rum, eller OFFENTLIG KONST, dr bendmningen for konstverk
som finns placerade i lokaler eller pd platser som ér tillgéngliga fér allmédnheten och
som ddrmed kan ses, eller pd annat sétt upplevas, av alla. Offentlig konst kan vara
vilket slag av konst som helst, frdn mdlningar och skulpturer till ljuskonstverk och
performance. Det behdver inte heller alltid handla om négot besténdigt, utan kan vara
tillfélliga installationer eller sociala processer.

Kallor: https:/sv.wikipedia.org/wiki/Konst_i_offentliga_rum | https://statenskonstrad.se/konsten/
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Vad dr en installation?

DEFINITION: En INSTALLATION d&r ett konstverk som férhdller sig till rummet/platsen den
finns i och till betraktaren av konstverket. En installation gdér ofta inte att definiera
som bara mdleri, skulptur eller ndgon annan av de klassiska konstgrenarna
utan bestar ofta av flera olika tekniker, ibland &ven ljud och video. En del
installationer skapas specifikt f6r en sdrskild plats, vilket kallas PLATSSPECIFIK
KONST, medan andra verk kan flyttas eller dferskapas pd andra platser.
Kunskapens kdlla (Pool) Gr ett platsspecifikt verk och har planerats av konstnéren
utifrén platsen dér det placerats, alltsé frapphuset i Vasa évningsskola. Titta pé bilderna
av verket pé foljande sida.

DISKUTERRA: <« Om en installation skulle finnas i din skola, var skulle det dé ha placerats? Om det
finns en installation i din skola, varfér finns den just pd den platsen?

EXEMPEL PA INSTALLATIONER | PRO ARTIBUS SAMLING:

Bird's Nest av Jan-Erik Andersson och Shawn Decker

Fidrliseffekten av Christine Candolin

Upplysningsléran av Ylva Hollénder

Rallarrosens ar av Pauliina Turakka Purhonen

Sok fritt bland konstverken i Pro Artibus samling hér: hitps://proartibus.fi/lsamlingen/sok/

Konstverkets namn

FUNDERR tillsammans i klassen 6ver konstverkets namn Kunskapens kdélla (Pool)

+ Vilka associationer vécks i dig? Vad kommer du att ténka pa?
* Varfor tror du att konstndren valde just det hdr namnet fér konstverket?

FORSLAG PA GENOMFORANDE: Lararen skriver konstverkets namn pé tavlan, elevernas associ-
ationer bildar en tankekarta runt namnet.

Kalla: https://sv.wikipedia.org/wiki/Platsspecifik_konst | https:/sv.wikipedia.org/wiki/Installation_(konst)
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https://proartibus.fi/samlingen/verk/2824386-birds-nest/
https://proartibus.fi/samlingen/verk/1807579-fjarilseffekten/
https://proartibus.fi/samlingen/verk/1788546-upplysningslaran/
https://proartibus.fi/samlingen/verk/3172092-rallarrosens-ar/
https://proartibus.fi/samlingen/sok/

MOT KONSTVERKET

Kunskapens kdlla (Pool)

Lank till videopresentation
(https://vimeo.com/771146977)

Verket Kunskapens kdélla (Pool) &r en platsspecifik installation som finns i ett trapphus i grundsko-
lans byggnad vid Vasa évningsskola. Verket @r gjort av bildkonstndr Ida Koitila och avtécktes i
november 2019.

| Kunskapens kdlla moéts olika material som fill exempel turkosblé harts, snéckor, kakel, pansarglas
och lampor som ger ljus. Installationen lyser upp trapphuset och ser olika ut pd olika avstéind. Nar
man betraktar det gjutna blda hartset och snéckorna pé& néra héll gdr tankarna till havet. Férgen
padminner kanske, om ett hav pé en exotisk plats. Tittar man noga efter ser man att det bland snéck-
orna @ven finns glaskulor. Betraktar man installationen frén trapphusets dvre véningar ser det mera
uf som en stjrnhimmel &n ett hav. Namnet Kunskapens kdlla (Pool), kan i sin tur ge oss andra idéer
om verkets betydelse, och varfér det finns i en skola.

Konstndren IDA KOITILA (f. 1983 i Bords, Sverige) har Iédnge varit intresserad av arkeologi, science
fiction och av att arbeta med olika typer av material, gérna sént hon hittat. Hon utgdr ofta frdn en
tydlig idé, men vill inte alltid avsldja utgdngspunkten fér betraktaren, utan ger oss méjligheten att
sjdlva tolka vad det @r vi ser och att skapa egna berdttelser.

Ida Koitila var Pro Artibus residenskonstndr i Villa Sndcksund i Ekends éren 2017—-2020. Det var
ocksé ddr hon arbetade med Kunskapens kdélla (Pool).

Se mer pd Ida Koitilas hemsida: https:/www.idakoitila.com/



https://www.idakoitila.com/
https://vimeo.com/771146977

Foton: Johanna Halme / Stiftelsen Pro Artibus



Foto: Johanna Halme / Stiftelsen Pro Artibus



Konstndren Ida Koitila samtfalar med elev (2019)
Foto: Johanna Halme / Stiftelsen Pro Artibus



VAD FINNS | KUNSKAPENS KALLA?

1. INTROUPPGIFT: ASSOCIATIONER, TESTA GORA SKUGGOR PA OH:n*
(20—45 minuter)

OH-projektorer (Over head) anvéndes flitigt innan videoprojektorer blev vanliga. Dags aft testa hur
den fungerar och samtidigt fundera p& hur vér hjérna fungerar. Ménga konstndérer anvéinder sig av
fri association, vilket betyder att man noterar allt man kommer att téinka pd. Véra hjGrnor kommer att
tdnka pd olika saker beroende pd vad vi vet, vad vi sett och vad vi upplevt.

MATERIAL:
* OH-projektor
+Olika sma féremdl (Saker som finns i klassen eller t.ex. snéckor och glaskulor som Ida Koitila anvant i sitt verk).

GOR SA HAR:

Roftera sé alla far préva pé att géra skuggor vid OH:n, eventuellt kan man jobba parvis, och évriga i
klassen tittar p& och goér associationer.

Prova forst att géra skuggor med dina hénder. Liknar det ndgonting? Préva att Idgga dina hdnder sd att det
ser ut som en kanin, eller en spindel. Du kan &ven placera féremdl p&d OH:n och bygga pd s att det borjar
forestdlla ndgonting. Frdga dina klasskamrater vad det liknar. RGkna hur ménga olika férslag ni far ihop
tilsammans fér en skugga.

2. KORT INTROUPPGIFT: FUNDERA
(5—10 minuter)

Hur ser kunskap ut? Vad allt kan vara en kunskap? Vilken farg har kunskap?
Vilken form har kunskap?

TIPS & ALTERNATIV: Dessa kan vara valdigt abstrakta frédgor. For att hjdlpa sdrskilt yngre eleven
pd traven kan vi tdnka aft allt vi kan &r kunskap. D& kan vi stdlla féljande frdgor: Vad kan du? Vad
vill du I6ra dig? Hur ser den kunskapen ut?

*Ingen OH? | introuppgiften kan OH:n erséttas exempelvis med ett papper belyst bakifrén.
Féremalen kan placeras mellan lampan och pappret. Alternativ till den férdjupade uppgiften
Teckning och Stop-motion finns pé s. 11.



VAD FINNS | KUNSKAPENS KALLA?

3. FORDJUPAD UPPGIFT: TECKNING & STOP-MOTIONANIMATION
(60—90 minuter)

MATERIAL:

* Skisspapper A4 + blyertspenna + suddgummi

+ OH-projektor * (se sidan 11 f6r alternativ)

*OH-plastfilm/ark

«Vattenfasta tuschpennor i olika farger (t.ex. Sharpies)

*Underlégg pé borden (tuschpennorna)

*Sax

«Surfplatta eller telefon + animationsapp (t.ex. iMotion, Pixelate, Stop Motion Studio).
« Stativ for surfplatta

« Eventuellt olika sma féremal ** (

Féremal som finns i klassen, eller t.ex. sndckor och glaskulor som Ida Koitila).
Ndr eleverna funderat pd vad kunskap ér och hur den ser ut, ar det dags att géra en egen Kunskapens
kélla genom teckning och stop-motionanimation. Stop-motion &r ett eft sGtt att animera dér stillbilder
l6ggs efter varandra och bildar en film. | vér variant ska antalet kunskaper i Kunskapens kdlla 6ka,
s@ for varje teckning som léiggs fill tar vi en bild med en surfplatta och till sist har vi skapat bdde en
installation p& OH:n och en animation.

GOR SA HAR:

+Alla elever fér ett eget papper och en blyertspenna och ritar hur de anser att kunskap ser ut (eller
ndgot man kan). Ténk pd att detta dr en skiss och att riktigt smé detaljer kan vara svéra att rita lika
bra med tusch senare.

*Nar skissen d@r klar far eleven en egen OH-film och
tuschpennor. L&gg skissen under OH-plasten och rita och
fargltigg bilden med tusch pd plasten.

+Klipp sedan ut bilden med sax, (inte s& néra kanterna).
Detta gors for att fa bilderna att hdllas béttre pd OH:n da fle-
ra elevers bilder placeras ddr. Stora ark faller 16t pd golvet.

*Det @r dags att borja animera péd OH:n! Stdll upp surf-
plattan pé ett stativ och 6ppna den valda appen. Starta
OH-projektorn och projicera mot en vit duk/végg i klas-
sen.

*Nu krévs lite tdlamod! En i géngen Iégger fill sin bild pd OH:n och Iararen (eller eleven) tar en bild
av projiceringen. LAT BILDEN LIGGA KVAR! Sedan placerar ndsta elev sin bild pa valfri plats pa
OH:n och Iéraren tar en bild. Detta tills alla i klassen Idmnat sitt eget spar, och placeraf sin kunskap
i er version av Kunskapens kdlla.
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* ALTERNATIVT UTFORANDE UTAN OH-PROJEKTOR
Vi anvénde OH vi for att efterlikna ljuset i Idas verk, men verkstaden gér éven utmdrkt att utféra utan!
Gor pd samma satt men teckna och fargldgg kunskaper pé vanligt papper och klipp ut dem. Placera ett
stérre papper som botten fér animationen. Placera surfplattan pd stativ ovanfér och mérk ut animations-
appens ramar p& pappret (vad syns i appens bild, vad Idmnar utanfdr). Arbeta sen pd samma sdit, en bild
= eft foto med appen.

NAGRA TIPS:

1) For aft en animation skall bli tillréckligt I16ng behdvs minst 20 bil-
der, men gérna flera. Anpassa gruppen och antalet bilder sa att
det passar er klass. Vill ni ladgga flera bilder per elev, dela klassen
i tv@ sd blir det infe s manga bilder pd OH:n samtidigt och blir 1§tt-
are att urskilja de olika kunskaperna. | appen kan man dven juste-
ra hastigheten pd den fardiga animationen. | betalversionerna av
de olika apparna kan man dven Idgga till ljud, men det gdr Gven att
gora i efterhand i exempelvis iMovie eller motsvarande program.

2) ** ARBETA SOM IDRA: En stor del av Idas konstndrliga arbete
handlar om aft samla, gé pd promenader, helst pd strénder, och
anvanda upphittat material i sina verk. Om ni har féremal, s& som
glaspdérlor och snéckor som Ida anvéinde, kan de placeras ut i
samband med att bilderna Iéggs p& OH:n. Det viktiga Gr att ni
minns: en bild / eft féremal = eft foto med animationsappen.

3) Finns det tid, kan bilderna och féremdlen i Kunskapens kdlla med
fordel rora pd sig. Men kom igen ihdg, en flytt = ett foto i anima-
tionen.

AVSLUTNING PA VERKSTADEN:

L&t alla berdtta vad de placerat i Kunskapens kélla och titta sedan
pé den fardiga animationen pd surfplattan. Fér att kunna se anima-
tionen i stérre format kan den sparas och skickas/exporteras frdn

appen.

Bilderna pd OH:filmen kan med férdel hdngas upp i fonstret i klassen
efter verkstaden.
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AVSLUTNINGSVIS

Tack att ni tagit del av vart pedagogiska material. Vi tar gdrna emot feedback och énskemdl:
https://proartibus.fi’kontakta-oss/

DELA ERA ANIMATIONER MED STIFTELSEN PRO ARTIBUS!

Félj oss via vdra sociala kanaler @proartibus och dela gérna era animationer med oss genom
att tagga oss. Anvand dven hashtaggsen #proartibus och #barnensproartibus.

UPPGIFTERNA | FORHALLANDE TILL LAROPLANEN

MANGSIDIG KOMPETENS | ARSKURS 1-2

Uppgiften anknyter till f6ljande mdl fér mangsidig kompetens enligt Idroplanen:
K1 Férmdaga att tdnka och Idra sig

K2 Kulturell och kommunikativ kompetens

K3 Vardagskompetens

K4 Multilitteracitet

K5 Digital kompetens

BILDKONST FOR ARSKURS 1-2

Uppgifterna anknyter till féljande centrala innehdll i Iaroplanen fér bildkonst:
11 Egna bildkulturer

12 Bildkulturer i omgivningen

13 Konstens olika varldar

Uppgiften anknyter till mdlen fér undervisningen i bildkonst i drskurs 1-2:

M1 Sporra eleven att iaktta konst, omgivningen och annan visuell kultur med olika sinnen och genom att skapa bilder
M2 uppmuntra eleven att diskutera om sina iakttagelser och tankar

M3 uppmuntra eleven att ge uttryck for sina iakttagelser och tankar genom olika sétt att skapa bilder

M4 uppmuntra eleven att préva olika material och tekniker samt tréina olika visuella uttryckssatt

M6 uppmuntra eleven att iaktta hur man kan pdverka visuellt genom att studera sina egna och andras bilder

M9 uppmuntra eleven att géra bilder utgdende frén att granska sin egen omgivning, olika tider och olika kulturer

M10 handleda eleven att kdnna igen olika varden i konsten, i sin omgivning och i den 6vriga visuella kulturen

MANGSIDIG KOMPETENS | ARSKURS 3-6

Uppgiften anknyter till f6ljande mdl féor mangsidig kompetens enligt Idroplanen:
K1 Férmaga att tdnka och ldra sig

K2 Kulturell och kommunikativ kompetens

K4 Multilitteracitet

K5 Digital kompetens

BILDKONST FOR ARSKURS 3-6

Uppgiften anknyter fill féljande centrala innehdll i IGroplanen for bildkonst:
11 Egna bildkulturer

12 Bildkulturer i omgivningen

13 Konstens olika vérldar

Uppgiften anknyter till mdlen fér undervisningen i bildkonst i &rskurs 3—6:

M1 sporra eleven att iaktta konst, omgivningen och annan visuell kultur med olika sinnen och genom att anvénda bilder

M2 uppmuntra eleven att diskutera om sina iokttagelser och tankar och éva sig att motivera sina dsikter

M3 inspirera eleven att uttrycka sina iakttagelser och tankar genom bild och genom andra uttryckssatt

M4 handleda eleven att mdngsidigt préva olika material, tekniker och uttryckssatt och att 6va sin fdmaga att skapa bilder

M5 handleda eleven att mdlinriktat utveckla sina visuella fardigheter sjd@lvstdndigt och tillsammans med andra

M6 handleda eleven att bekanta sig med olika former av visuell kommunikation och att anvénda olika visuella uttryckssatt for
att paverka sina bilder

M8 handleda eleven att tolka konst och annan visuell kultur ur verkets, konstnérens och betraktarens perspektiv och att
reflektera dver historiska och kulturella faktorer som paverkar bilden

M10 handleda eleven att diskutera vérden som finns i konsten, omgivningen och i den visuella kulturen

STIFTELSEN PRO ARTIBUS


https://proartibus.fi/kontakta-oss/

